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Erklärung en 
 
Hier ankreuzen, wenn du diesen 
Schritt erledigt hast. 

Hier steht genau, was du 
machen musst. 
 

Hier steht, wie wichtig diese 
Handlung ist (siehe unten) 

�  Hole die Buntschwinge... ** 
 
 

*** Diese Handlung ist sehr wichtig. Es ist unmöglich, ohne ihr weiterzukommen. 
** Nicht zwingend, aber für den idealen Spielverlauf vorgesehen. 
* Ein Tipp, den man doch befolgen sollte, um besser voranzukommen. 
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Pokémon Gold/Silber Check liste 
 

 
Alabastia 

 
� Holt euer erstes Pokémon in Professor Linds Labor.  *** 

 
Rosalia City 

 
� Holt euch die Karte vom alten Mann in Rosalia City * 

 
Route 30 

 
� Geht zu Mr. Pokémon und nehmt das Rätsel-Ei mit *** 
� Holt euch in Mr. Pokémons Haus von Professor Eich einen Pokédex *** 

 
Rosalia City 

 
� Das erste Duell mit dem neuen Rivalen *** 

 
Alabastia 

 
� Gebt das Rätsel-Ei weiter an Professor Lind. *** 
� Holt euch von Professor Linds Gehilfen die ersten fünf Pokébälle * 
� Fangt auf Rote 29 erste Pokémon, um ein Team zu formen. * 

 
Viola City 

 
� Hole den ersten Orden (Flügelorden), indem du Falk besiegst. *** 

� Tausche ein Knofensa gegen ein Onix. * 
� Geht zu Professor Eichs Gehilfen im Pokécenter *** 
� Lasst euch vom Weisen im Knofensa-Turm VM5 geben. ** 
� Lasst euch auf Route 32 die Angel im Pokécenter geben.  ** 

 
Alph Ruinen 

 
� Löst das erste der vier Rätsel *** 
� Fangt drei verschiedene Icognitos, um einen Icognito-Pokédex zu bekommen. * 
� Fangt euch Voltilam, Felino und Hoppspross * 
� Durchquert die Einheitshöhle. *** 

 
Azaela City 

 
� Helft Kurt, die Flegmons im Flegmon-Brunnen zu befreien, indem ihr Team Rocket besiegt. *** 
� Holt euch bei Kurt eine kleine Belohnung ab. * 
� Besiegt Arenaleiter Kai, um den Insektenorden zu erhalten.  *** 
� Besiegt euren Rivalen *** 

 
Steineichenwald 

 
� Rennt dem Porenta so lange nach, bis es bei seinem Besitzer ist, um als Belohnung VM1 zu 
bekommen. 

*** 

� Holt vom Jungen im Wald TM2, Kopfnuss  * 
 

Dukatia City 
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� Holt euch ein Gratis- Fahrrad im Fahrradladen.  * 
� Holt euch in der Radiostation das Radiomodul. *** 
� Besorgt euch den Münzkorb im Untergrund, um die Spielhalle nützen zu können. * 
� Besiegt Bianka, um den Basisorden zu bekommen. *** 

 
Route 36 

 
� Holt euch im Nordosten von Dukatia City Shiggykanne. *** 
� Bekämpft Mogelbaum. *** 
� Holt euch TM8, Zertrümmerer. *** 

 
Taek City 

 
� Holt euch TM3, indem ihr die Kimono Girls und ihre Evolis besiegt. *** 
� Besiegt Arenaleiter Jens, um den Phantomorden zu bekommen. *** 
� Duelliert euch mit eurem Rivalen in der Turmruine. *** 
� Holt euch den Detektor in einem der Häuser. ** 

 
Oliviana City 

 
� Sucht im Leuchtturm Jasmin, die ein krankes Pokémon pflegt. *** 
� Holt euch beim Angler die Profiangel. * 
� Holt euch beim Matrosen VM4. *** 

 
Anemonia City 

 
� Holt den Trank im Supermarkt für Jasmin. *** 
� Besiegt den Arenaleiter Hartwig um den Faustorden zu bekommen. *** 
� Holt TM02 (Fliegen) von der Frau des Arenaleiters, vor der Arena.  * 

 
Anemonia City 

 
� Geht in den Leuchtturm, um Jasmin den Trank zu schenken. *** 
� Um den Stahlorden zu bekommen, besiegt Jasmin! *** 

 
Mahagon ia City & See des Zorns 

 
� Nehmt den Nordausgang der Stadt, um den See des Zorns zu erreichen. *** 
� Bekämpft das rote Garados. *** 
� Trefft euch mit Siegfried. *** 
� Spürt das Rocket-Versteck auf, um es zu zerstören. *** 
� Lasst euch vom Drachentrainer Siegfried TM6 geben. *** 
� Bekämpft Arenaleiter Norbert, um den Eisorden zu bekommen. *** 

 
Radioturm & Untergrund  

 
� Besiegt den falschen Manager der Radiostation. *** 
� Besiegt euren Rivalen zum 4. Mal. *** 
� Befreit den echten Manager der Radiostation. *** 
� Holt euch Silberflügel (Silberne Edition) bzw. Buntschwinge (Goldene Edition) im Radioturm 
ganz oben auf der Seite, auf der ihr das Schloss entriegeln müsst. 

** 

 
Strudelinseln bzw. Zinnturm 

 
� In Silber: Fliegt zu den Strudelinseln, um Lugia zu fangen. ** 
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� In Gold: Kehrt zurück nach Taek City in den Zinnturm, um Ho-oh, das sich am Dach befindet, 
zu fangen. 

** 

 
Eispfad & Ebenho lz City 

 
� Holt euch VM7 am Eispfad. *** 
� Besiegt Sandra und holt ihr den Drachenzahn aus der Drachenhöhle – erst dann erhält man 
den Drachenorden. 

*** 

 
Neubo rkia 

 
� Holt euch den Meisterball von Professor Lind. * 

 
Siegesstraße & Ind igo Plateau 

 
� Duelliert euch mit eurem Rivalen. *** 
� Durchquert die Siegesstrasse. *** 
� Besiegt die Top4 und den Champ Siegfried. *** 

 
Neubo rkia & MS Aqua 

 
� Holt euch von Professor Lind das Bootsticket. *** 
� Fahrt mit der MS Aqua mit. *** 
� Sucht den schlafenden Matrosen und weckt ihn. *** 
� Begleitet des Opas Enkelin zu ihm zurück. *** 
� Macht ein kleines Nickerchen in eurem Zimmer an Bord der MS Aqua. Sobald ihr aufwacht 
(nach ca. 5 Sekunden), seid ihr in Orania City. 

*** 

 
Orania City 

 
� Besiegt Major Bob, um den Donnerorden zu erhalten. *** 

 
Saff ron ia City 

 
� Besiegt Sabrina, um den Sumpforden zu erhalten. *** 
� Sprecht mit der Nachahmerin und holt ihr ihre verlorengegangene Puppe aus dem Klubhaus 
in Orania City – ihr erhaltet dafür ein Ticket für den Magnetzug. 

* 

 
Azuria City 

 
� Sprecht mit dem Mann auf Route 10. *** 
� Sprecht mit dem Verdächtigen in der Pokémon Arena. *** 
� Folgt dem Verdächtigen aus der Pokémon Arena zur Route 24, um ihn dort zu besiegen. *** 
� Sucht Misty, die Arenaleiterin von Azuria City. *** 
� Angelt die Spule aus dem Wasser der Arena (Mit Hilfe des Detektors). *** 
� Besiegt Misty um den Quellorden zu erhalten. *** 
� Geht zum Manager des Kraftwerks und überreicht ihm die Spule, ab nun kann man den 
Magnetzug nützen, wenn ihr ein Ticket habt. 

*** 

 
Lavandia 

 
� Holt euch das Zusatzset in der Radiostation. *** 

 
Prismania City 

 
� Besiegt Erika, um den Farborden zu erhalten. *** 
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Fuchsania City 

 
� Besiegt Janina, um den Seelenorden zu erhalten. *** 

 
Orania City 

 
� Holt euch auf Route 12 die Superangel. ** 
� Weckt Relaxo mit der Pokéflötenmelodie das Radiomoduls. *** 

 
Mamoria City 

 
� Besiegt Rocko, um den Felsorden zu erhalten. *** 
� Holt euch vom alten Mann Silberflügel (Goldene Edition) bzw. Buntschwinge (Silberne 
Edition). 

** 

� Holt den nicht erledigten Schritt im Zinnturm bzw. auf den Strudelinseln nach (dort hattet ihr 
nur Silberflügel oder Buntschwinge, somit konntet ihr nur einen der beiden Vögel fangen) – um 
Ho-oh oder Lugia auf Level 70 zu bekommen. 

** 

� Duelliere dich ein letztes Mal mit deinem Rivalen am Mondberg. *** 
 

Zinnob erinsel & Seeschauminsel 
 

� Trefft euch mit Blau. *** 
� Besiegt Pyro, um den Vulkanorden zu erhalten. *** 

 
Vertania City & Alabastia 

 
� Besiegt Blau um den Erdorden zu erhalten. *** 
� Bittet Professor Eich um die Erlaubnis, den Silberberg zu betreten. *** 

 
Silberberg 

 
� Sind eure Pokémon stark genug, so tretet hier gegen den Stärksten aller an – den Champion 
Rot. Danach ist das Spiel zu Ende! 

*** 
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